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Résumé

L'objectif de la présente étude est de propayathése et des perspectives de mise e
I u v pradessionnellal anultimédia a des fins éducatives dans le domaine de la cu
scientifique et technique.

Pour cela, uramalyse du beseih  un b e n c lompermis didentifidr Gne fres r ¢

forte attente de la société en mdti@r® d u stiantifiqyede trés grande potentialités
offertes par les technologies du multimédia et enfin une trés grandealigaesidaie pr
une tendance f or teeerleadque ainadé démchet ks stignces del
leurlogique expert> pour les rendre plus accessibles.

Ensuite uranalys8WOTa permis depéreque lenultimédia éducatif appligu®maide

de la culture scientifique et techpigueetune meilleure représentation de la
complexité, une aide au franchissement d'obstacles didactiques et une prise en comj
diversité des apprenditss lessquede surcharge cognitive, la eaitgde I'intégration
technique et pédagogique et I'importance des ressourcesepnéssrilisat des faiblesses
majeured_e plan France Numérique 203 éwolutions technologicp@m®sentent des
opportunitémaisl'existence d'une offre foantest encore peu stabilisggrésente un
risque non négligeable

Les principalesnclusiorgue nous pouvdimersontc e | | e s d eduh gointndp o r
vue micropédagogigdela coordination dans l'espace et dans legdifffpedtsnédias en
évitant une redondance entre le son etdeitaxteni nivegw dinteractivitédéré dans le
casd 6 un t r av &univeauhacrogpdagogigilenous sembbp wriestratégie
«multi -outils » et «multi -acteurs» permetd diteindre upublic largeje proposer un
traitement muttiodal des tinétiques scientifigeiede mobiliser les compétences nécessaire
|l a cr®ationCaéddtutcéeésqper houmaptr ®poso
projet « bien dans mon assietteybiea planet€@ avec | a d®cunijemai s
de plateaqui sera intégré dans un site internet éducatifm@anelusera associé a une
exposition itinéranen partenariatecesacteurdu territoire
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Abstract

The objective of thiady is to propose a professional synthesis for the use of educa
multimedia tools in the field of scientific and technical culture.

In order to achieve this goal, a need analysis and a benchmark study led to the concl
there is a strongrdad amongst society for scientific education achieved through a diver
multimedia technologies. Further to this there is a major trend incorporating the use o
means in order to give sciences a less complicated and more accessible dimension.

A SWOT analysis was then performed. It highlighted the fact that educational multime
applied to the scientific and technical culture help to better represent complexity, t
didactic barriers and ty Butcankay ta tmesestreagths
there are the risks of cognitive overload, the complexity of technical and educational in
and the importance of tNumériqued®aabdces ano

technological breakthroughs are major opportunities but the existence of an import
currently not guaranteed offer represents a considerable risk.

The main conclusions we can draw are those of the importance-édunatsonattevel
of the coordination in space and time of the different media. Redundancy between s¢
text as well as high level of interactivity in the case of work group should be avoided
macreducati onal | ey @lo |ds dtrmat gadgkdenhso | |1 diekres 60 nsu
possible to reach a large audience, to propose a multimodal treatment of scientific iSst
gather the competences that are necessary to create efficient tools. This very clearly cg
to our propositio f or t bhien dgns mgn eassiette, hien sur ma planéte t
multimedia adaptation of a board game which will be integrated in an educational we
which, itself, will be associated to a touring exhibition, in partnership withltteral stake
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Introduction

«ll n'y a qu'une facon d'apprendre, c'estspar I'action.

Paol o Coel ho,

Aujourddhui de nombr eux p ®édacgtib dassae. Trop m
abstrait, excluant, i nadapt ® slesteghno®gso | u
nouvellg cellsdu multimédimrt | Geogbanpdespoirsdpour apporter des réponses a ce

questionsCe besoid 6i nnovati devip®dtagogaguant pl u

(I

et
[

S

nous assistons a udle i&isale confiance de la société envers les innovations scientifiques e

techniquesPeuto n t i rer avant age dias aldésdingdiédtives a t
dansedomaine

(0]

La pr®sente ®tude prend for maridandsa ill@d ®g ac

y atrois ans au Céréopay b ur e adgraPéri®ieand®csol e doi ng ®ni
domai ne des s ci eroncemantCette migssiomeanndouble dbjectife | e r
] Mettre en place un proj et d @Eghanc at|i o

Energie Positiveprogramme de recherche appliquée sur les enjeux énergétigues ¢

climatiques de | 6agriculture
| Réouvrirau Céréopateh ant i er dede lacobh@mmicatorg thantien €

i niti ® en son temps par | e professeul

les solutions audiovisuelles en cours & AgroParisTech

Les deuxjuestiamsougacentes celledes applications éducatives du multimédia dans
domaine des sciences et techniques sont donc de:deux ordres
1 Quelles sationglévelopper pour atteindsdeuxobpctifprécité®

] Quel rélepeut jouer leétépaa u sei n ddéun pxpatisesd 6 a
pédagogiques, techniques et sciertifiques

~—+

Cbest " ces quest i odmsdagslagpréserdectideal | ons
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1¢re partie :
Contexte et p®rim t

1.1. Problématique et objectifs
1. 2. -cOqué Imdtimédia ?
1. 3. Q-undpark édecatwn » ?

~NJ

1.4. Pourquoi le domaine de la culture scientifique et technique (CST)
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1.1.Problématique et objectifs
Problématique: Quelles perspectives pour l'utilisation du multimédia a des fins
éducatives dans lelomaine de la culture scientifique et technique ?
Nous proposons de représanteraio nt e xt e d 0 a p pdessons) dommseaug e | (
systéeme au sein duquel ou, en réponse a un besoin et/ou un enjeu, un ou plusieurs médi:
pédagogiques vont tisani des contenus, des outils et des méthodgzeafintite la
transmission de saw(r9 apprenant(s).
Un enjeu, un besoin
En quoi les outils multimédia
modifient-ils ce systéme :
b A contenus, méthodes, voire
es objectifs n
pédagogiques méeme nature et
l comportements des acteurs ?
. Des méthodes
l Cible : un ou
Un ou plusieurs plusieurs
médiateur(s) pédagogique(s) apprenant(s)
Les objectilebsuivadite | 6 ®t ude sont =
| Proposenne synthésedes préconisatipns u r | 6 ut i rultimédia a des S d 0
fins éducativéans le domaine des sciences et techniques I5
| R®f 1 ®chir ~ | eur miuw projetprossiopnpll i cat i on| d
=
Pour cela nous allons procéder en plusieurs étapes %
J] Tout ddoRafbionridr | e pt@es termestutilises (oagie 1) 6 ®t u d§e
] Ensuita denti fier |l es besoins en mati_‘gre
scientifique et techni(paatie 2) §
] Ensuitgrocéder a loenchmark e | nduttirhéidia @es fins éducatives dans divets
contexted O appr @ateB)s sage =




~

| Enfin mettre ces différents usages en pempaqiinaposer des recommandations en
mati re de conception ddoutils ®duc|at
scientifique et technimexemplet | 0 e&da pit/lalt
multimédia du jeu de platdaendans mon assiette, bien sur md plgraate 4)

1.2.Q u 8tee que lemultimédia ?

1.2.1.Une définition du multimédia

Le terme multimédia est un mot largement utilisé par le grand pudks dans trés
diverqvoir annexe 1guelques définitions du nmtltimédia). Le termemultimédia

est en effet aussi bien utilisé pour qualifier des outils matériels (caméscope, appareil pl
lecteur DVD, etc.) que des logidietscontenusn(site internetmultimédia, des lieux
(«laboratoires multiméédigds ou des types doéactivit®s| (
«cours multimédin

Il existe cependant un consensus sur le faitlimédia
impliqud a r ®uni on sur un m°
deux médias de nature différente texte, image fixe,
image animée et/ou son.Mais cette caractéristique
suffit pas car elle signifiguagtla télévision serait un o
multimédia. Le mot multimédia neesdesdainsi pas
seulemend! possi bilit® doutil
un m°me support, mais augp
derniers en les pilotant et/ou lesRgg¢ a n t . Co e
appellk 6i nteracti vit®

Etudiants en atelier multiméd
AgroParisTech. Plt6lo)l2008

1.2.2.Pl usi eur s ni veaux dointeractivit®

On peutlistinguer différents nive@uk ah t e enanatiere aeultim@dia

Niveau Caractéristiques Exemple

doi nter a

Niveau 1 Pouvoinaviguer dans un Faire do®filer
scénario prédéfini power point
Niveau 2 Pouvoinaviguer dans un Choisir une stratégie et un pare

scenario parmi une quantité dans un jeu
scenarios préedefinis

Niveau3 Pouvoiréaliser son propre  Secréemne vie
scénarietconstruire un sur Second Life
micromonde

Multimédia et éducation| Marion Barral
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1.3.Qu & e n-bnepardk éducation » ?

1.3.1.Quel ques termes relatifs aux sciepnc
Educati on, apprenti ssage, m® dl i da® di uocnaét i lojens

nombr eux et i ndexi ste pas vVvraiment dle
plus de clarté, il convient donc de préciser le sens que nous attribuons aux termes utilisé

présente étude.

] Education: Le mot €ducatio» vient du latinexducesequi signifie littéralement

«conduire a l'extérieur A | dorigine, | 6®ducation| c
permettant de découvrir le mopdtékieue © | a sph re famil i al
par éducatioplus spécifiquement les actions visant a développer les facultés physiqu
i ntell ectuell es edtanmorlael elsutddodida&i dpeerr|s©
compréhension du mondepour y devenir un acteur responsable
| Pédagogie La pédagogie est la scieng u | a pour objet | 06®dfuc
| Mediation : La médiation edtefisemble desioyensq u 6 u n e p e mabiliserane p e|u t
vue de rendre plus accessible un savoir quelcoague ou plusieurs autres personnes
| Apprentissage: Moyen par lequel omcquiert des connaissances, des informations ou
une pratique.
|1 Savoirs: On distinguedifférents types de savoirslls ne sont pas indépendamais
fonctionnent au contraire en étroite interaction.
Dénomination Définition
Savoirthéorique Ensemble desonnaissances Principes et lois
théoriguea c qui s es p g mathématiques, régles
| 6ensei gnement , grammaticales, etc.
Savoir-faire Aptitude a réaliser une démarche| Gestes a exécuter pour trace
une action. une courbe, pour farbouger
une souris °
Savoir-entreprendre | Aptitude adéveloppedes Choix dbéune m
(Versallles, 2003) | démarchesdaptées dans un pour réaliser une expeérience
objectif prédéfini. scientifique
Savoir-étre Aptitude a développer dedtitudes | At t i t u d eéciprdy@e =
adaptées a un contexte donné. |a d o pt e un travailrers g
équipe 5
3
S
1.3.2.Comment apprendon ? <
Lesavancées dans le domaine des doenceésd ®d uc at i o n ort pesmisdee r &n|i
mieux comprendre e®c ani s mes ° | a.Oma seestdane | (”aau}?purue
| apprenti ssage c orppsésestatien memaled @u f op m&n & o N
Dans | e domaine des sciences, o est 2tr
mentalel 8 u N p h ®moasnsemble évgleni au travers de no(Eavéxemple, un é

4
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objet tombe toujours par terMis ces représentations mentales sont parfois faus
L6 appr eandoneensisteg en la formation de nouvetisssentation€elapeut
provoquer un conflit cognitif.

Cette acquisition de nouvehegrésentatisrse fonde selon des meécanismes complexe
mobilisant la mémoi@n peut citer lésavaux dia Paivigl98¢ = | & othéorigi n e
du double codage Cette
derniereestond ®e sur
bapprenti ssage
essentiellement sur deux
éléments: lamémoire de
travail e lamémoire a long
terme (cf. fgureci-contré.

La mémoire de travesk celle
gue | don mobi l
dans un cont ex
Elle traiteles informationgia
deux canauxjui fonctionnent

e
ALONGTERME  DETRAVAIL
codage ‘ ’;J‘ o
k//'P h‘u’v’wuque Vu;r
extraction préparation

simultanémente canal visuel

(texte et images) et denal

phonétique (son).La mémoire a long terme est celle ou nous stockons nos connaissa
nos souvenirs. Ailsimdls un contexte dobapprentissag
mémoire de travail puis stockée dans la mémoire a &nmgpatriée dans la nidnue

travail en cas de beddais les capacitégaltement da mémoire de traght limitées,

en particulierlsiddes canaest tres chargé Une des di fficul t ®s
donc consister a limitae«surcharge cérébrsakn équilibrant les informations véhiculées
via le canal visuel et via le canal phonétique.

onctionnement de | a mA&doei

1.4.Pourquoi le domaine de la culture scientifique et
technique (CSTY

Le domaine de la culture scientifique et techniqu
parait revétir un intérét touttipalier en matiere
d'éducation étant donné les questionnements Ui
aux citoyens de nos jours.

1.41.L 6 ®poquteut du

technologique » . L
_ _ Appareils multimédia connect
Nous sommes effed u j o udand GnEpadue du Photo M. BarraP007.

“tout technologique" . La technologie est devenue, parfoissar@&nigercevojrune

Multimédia et éducation| Marion Barral
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canposante du quotidien de chaduh e est pr ®sente dans de

humaine | es | oi sir s, | a cul t uetelLe citbyeassodier a n
des risques | i ®®s téchnigues mais snecongmend ietunaitriee pelid

déterminant€ela génere des dé&mtgent houleux, médiatiques et menant rarement a d
prises de d®ci si on ilestrentdes débaksces decn@nescannédse
autour desrganismes génétiguement matlifdenage humaindeg éndrgie nucléaita

science ne pedonc plusr est er | 6 af f,adans eineldgigqae espest e n f
(Versailles, 2003)ous legitoyens sont concernés par ses conséguences sociales, cultd

es
es
S,

relle

économiques et politiques. Il devient désormais essentiel d'associer a la recherche

I'innovation technologique des moyenspéasangti@ie aux citoyens de comprendrdes

phénomenes techniques parfois complexes | e ur sont associ ®s|.

francaidearMarc Lévieblonéppell& mettre la science en culture §$.984)

1.4.2.Le cas des sciences du vVvivant et d e

Lessciences du vivant et de

| 0denviro n(S\ﬂim nt Mathématiques,
Physique, Chimie .
119  Nonventilé

1%

méritent une  attenti
particuliere car ellese
trouvent au
actuels de la sociét€e
domaine représentait en
34% du bUdget civilde de la Communication
recherche et développenjent

en 2005, en comparaisor| de

A 16 % Espace, Défense

. Devel?gi:]ement 2%
C I Uckneesh aﬁess %

et somales 9 % Environnement

©tiences et Technologies

de I'Information et 11 % 8 % Energie

8 %
Transports, Aéronautique,

: 25% ;
11% pour les sciences] et Sciences Matériaux, Procedeés
technol dogmatos] de | &6i n du’vivant

et de la communication ainsi Répartition du budgethizrche et développement 2005 par
que pour les mathématiques soct@conomiqeaircdMinstere de I'éducation nationale,
de I'enseianement supérieur et de la recherche, 2(

et la physique.
Un sondage LH2 pubhéOctobre 2008 montpait ailleurgueles Frangais sont autant
préoccupés par la crise écologique que par la crise financer

[
]
m
c
S
. A ) 3
Conclusion de la 1° partie =
c
S .
Pour conclure cette premiere étape de cadrage du sujet, nous pouvons dire que lazquesti
I'utilisation du multimédia & des fins éducatives dans le domaine stidatifigue et
technigue e pose au s ei n leiddhangematiousi aHonsmraietarranmg e
voir que plus que |jamai s, |l a soci ®t ® e&s't
savoirs scientifiques et techniques. %
=

N\




2¢me partie :
Quelle évolution du besoin en madre
do®ducation @an

s ||e

de | a CST aujour di

21.Du mod | e dobéapprentissage
22.Des contextes ethoupeauUxc our s
2.3.La «rise de la science

2.4.Une offre de connaissamédite

magi str

didappr
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21.D0u mod | e dbéapprenti ssage
nouvelle éducation

Les approches eent ndadtaip pntee
beaucoup évolué au cours des deux derniers siecleg
progressivemertt & u n e aneqanicue lvigant a
mémorisation de saw&igla ® p ®t i t i 0o nauded

approchecompréhensivene t t an't pl us U r

guestionnement, | a compr | 0 a
Water for Elephants™ <dl

En acceptant la simplificathonis pouvons résumer ¢ i CTS 0n) Ref

di ff®rentes approches et — 4/t S e

chronol ogi quletableausumant | 6i | | u & &« pep r latérdiré. s s

PhotoFlickr

Epoque Modéle pédagogique Caractéristiques SCIES

Depuis  Modeéle d'apprentissac Unilatéraldu maitre a Enseignement de la
| 6 a nt transmissif moagistral | 6 ®,Imohiliee beaucou grammaire
la mémoiresavoirs

décontextualisé
Années 6( Modéle d'apprentissac Apprentissagar Questionnairestaix
béhavioriste I'entraineme(répétition  multiplesapprentissag

Savoirsé&tontextualsé  d eorthographen
mode binai{eu/ou,

ala, etc.).
Années 7(D®ma r avdile d Apprentissage par le véc Classes de découver
Pédagogie approches utilisées e
Frenet maternelle.
Année80 Approche Résoudre une situation  Enseignement des
constructiviste problémes, approche sciencesxpérimentale
expérimentale. activités dype«la

main a la pate
(http://lamap.inrp.fr)
Années 9( Approcheognitiviste Dr oi t =~ | & e Approches de type
Travaux d | err eur . C «apprendre éaisant
Piagegt savoirs a partir des de Team Factory
Giodan repr ®sent at (www.teamfactory.jsg
qui sont parfois fausses « cursus par
qgudil faut | apprentissage
détruire(modele entreprise.
allostérique). Importance
contexte et des interactic
avec | denvi
dobapprenti s
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Pour reprendre les termes définis dans la premiere partie concernant les différents types d

«savoirse (page 9), on peut ai nsi difaireea cognatiué | 6 a
|l e moteur de | 6®duc atNas e nprebredxapadagogiies plaiddrd c e
aujourdohui en faveur du recentrage de | q

(savoirentreprendreet d'attitudes (saveitre) En effet les savoirs deviennent vite obsolétes
face a I'évolution permanentkesconnaissance®n particulier dans le domaine scientifique
Giordan (1998 explique ainsi « Il importe donc, avant tout, de former des citoyens aptes a
débattre des enjeux sociaux, des esprits ouverts capables de s'insirdgemonde ou sur
euxmenes.»

22.Des contextes et parcour s
nouveaux

En mati re doé®ducati on, ce ne sont p asg
m®t hodes doapprenti ssage -mgmeiacamutces®ernefres
décennies uméelle révolutiamouveaux acteursuxle marche besoin de se former qui
dépasse la seule pésodkiire et, conséquence de cela et des évolutions technologiqt
cours, apparition de nouveaux apprenants.

22.1.Le syst me ®ducladeulpournojeursde pl us
connaissances

En marge de | dinstitution scolaire, qui
savoir et | es connai ssances, di geegog e s
développés ces dernieres décenngesnouvelle génératigrassociations d'éducation
sites internet, jeux et dvd éduaaiifanisation de nuds, festivakst autres fétesir le
themalesscienges du ci n®ma, de | a po®si eé

Le cas desmusées «ouvelle
génération» traitant de thématiqug
scientifigues avec leurs déclinais
diversesedype écomuseées, parcs at
etcentr es iahOménteueer
attention particuliere. En effet dan
musées traditionpettont la vocatiofs
premiére est la conservation de
patrimoniaux, la démarche act

d'appropriation du savoir est assez li
Auj our ddhuau confrairde k |
faire pleinement participer les puallics Lacéd e | 6 e s pRhatoM. Barra0o7u |

oy ay* B
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processus de transmissiadassLe Futuroscope a Pojtierd a ci t ® de | 6les
etla Cité des sciences et de l'industrie, @ Psoig de tres bons exenfjdes ces lieux,
| i nt er act i v ilati®ension érwotiohnetat \irés snipartantes, meadde

nouvelles exp®riences ddapprentimus ange. C
profondewlans 1&™partie, lors des études de cas

Les concl usi oncetteqqaueellelddsoe lespsevarttest i r er de

] DO6une péuhit ho@Pdwedcsdtlippowl i s®e dans | e t

présente en permanence et partmiit est devenu contexte a appr€ediaans
par | e n tn«enfineédagdgique»(Marchand, 2003)

| Parconséquetd frontiere entreempsd 6 a p p r/dentravailsesempms @ loisir
devientle moins en moins distiigéms le domaine des sciences, aepladesn
plus déoisirs scientifiques.

] Enfinl e secteur mar chand s 01 LatoRmaissansecestd ¢
désormais incorporée a tous les actes de consommation et dd gErdductien
donc maintena&ns umnivers marchand et concurrentiel Se pose alors la
guestion de la réelle valeur pédagogique de cette offre de connaissances.

11%

222. Léapprent it asusongde latvieu

La durée du cycle scolaire a fortement augmenté au é8tssidu XX e . EI'l e es
de 18 ansenmoyedMa.i s | e ph®nom ne qui modi fi e |l

|l es questions do ®daurs,dgiaicauns incevigluel et de forimationt q u
construitout au long de la. \#@ 1987 déjdphrScullegffirmedans un livre intitidé Pepsi
a Appleue«l'éducation ne sera pas seulement le prélude a une carriere mais l'effort de to

unevie.Cel a sb6explique par deux ph®nom nes| n
] D6une part | a rapidit® des d®couvertfes
doivent °tre r®gul i r aépasséesDanBl@domaineal i|s G

de la nutritieeanté, toused deuxansen moyennde nouvelles connaissances
remettent en cause celles qui prévalaient auparavant

| DO aut le earageaerplus ou moins incertain de la conjoncture éc:onomique.gD DU
protégeet s 8 as s ur e rles prtrepasesdsmttéésl drusqualifier les t ®
postegt d'exiger des compétences excéd@mairksuelles le seul cursus scolairéf

ne suffit plus =
c
S
Ce besoin de formation tout au long de la vie se manifeste par un investissement impartan
. g~ . . ~ —= . ~ >
laformation entrepridd,aut of or mati oesetri ©®t @as gdé ©g ;e
les cursus de formation. 2
8
\Q
E
E
s
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2.2.3. Adultes, seniors,screenager® Les « nouveaux apprenants »

Une des cons®quences de | dapprentissageg t

cursus doaapprenantpiies $ e ddes t r oulesaddltesp a s
etlesseniors Le cas de bachel imuespasse noasgr®mrari

a
I e

chaque année au journal télévisé a la période du baccalauréat peut certes préter a rire r

sans doute ®v ®1 at eur d 6 u n plusgrcfondoOes apgrenathte Ssorst @eau i
habitu®s ° | dut i | iastoontides conndissances scientiftqiie® quisa
besoin doé°tre r®actuali s®es car appris
aujourdohui une cat ®g or ene vraid edemdnde de o p U
connaissances, en particulier dane domaine de la santé

Par ailleurse ls adol escent s

Ayant grandi avec les outils informatiques, ils
font partie déa générationesl «igital
natives», par opposition auxdigital
immigrants(Prensky, 2001) nés auparavant
et gui ont du s0a
informatiques au cours de leur vie
professionnellédabitués aux écrates
Digital Nativessont aujourd’hui des
«screenagerslnt la cultureet les

- e Aol

Des digital nativeswu travaiPhotoFElickr.

faconnésu seide l'institutioncolairet par le support de la lecture des ouvrages lfsolaires
font par aidénémtion direcigraenttconeernée par fe®conséquences

de la crise écologique actuelle lls se posent par conséquent de vraies questions e
matiere.

Ainsi pedbn conclure que le systéme éducatif au sens large duaelineecaregtenant
tout aussi bien | 6i nst i ttude coomaissancecelogués phis
hautdoi t auj our ddhuwmie pPi arsd rgaameehetsuda vgdosnit
tous forc®ment l es m°mes besoins en §
connaissances a acquerir

P

2.3.La «crise » dela science

2.3.1. Science et société: le chainon manquant

Ure enquéte TNS Sofres publiée en Novembre 2007 montre que 90% dqdutdanca
confiance en la scie®dependardi 44%d 6 e n t peasent qua la sciemugorte a
| 6 Ho nushde bierl querda) 48%e st i men't cauiaitedmnblcqrie ddbemp o r:

Multimédia @t éducation | Marion Bamp
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constituent aussi de nouveaux apprenants.

connaissances ne sont plus seulement
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Cela montre bien | 0®cart de perceptio

—

application dans la soaiétén s i gudbune confusion entre |sc

Questionn®s

science dans différ
domaines de la vie cour
68% defrancais estiment
lascienca per mi s
la santé. Parcontre pour

r Io.lmrpact.de I a \
ar rapport a il y a une cinquantaine B Beaucoup améliorée
t8années, diriez-vous que la situation en g piust amélioree

rance s'est beaucoup ameliorée, plutdt o .. dégradée
arméliorée, plutt dégradée ou beaucoup
&légradée en ce qui concerne :

M Beaucoup dégradée
dad ® I asghtt €

les

| denvironnemeént et

0o lomamuaon o g G

opposée. La majorité

. s L cati . . .
rancais conswere que ol e DR
science a déegradé la situgtion

volr graphe-contre Cineiesies IR
( grap ) dans les villes | s 44%

. N SourcecLes attitudies Francdis@®g ar d» d e
Oh assiste d_onc a une r\(e_”,e, Palais de la dételiXS Sofres, Novembre 2007.)
crise de confiance de la so

enversels mises en applicationsigdiacd. e ¢ a s ultdre estled@éqatique de cette
probl ®mati que. Ses ®volutions r®centes
domaine des sciences du vivant, ont des répercussions dans trois domaines qui inte
grand publicsantl®adti medhe mviiiroomnnement . L
perceptions, ) | i mage du d®bat aut ou
d 6 ®d u id devientourgent de développer une pédagogie aidant a comprendre
les fondementsscientifiquesd e nombr e d o6 ®| quotidient pEedagbgie n o
au sein de laquidkeacteurs de larechedchei vent pouvoir sdexpr

23.2.De | 6®ducation scientifique ° | 06®
pour un développement durable (EEDD)
Unexemple de cette volonté de développer une —
pédagogie qui donne a chacun les mo
mieux comprendre la complexité du i
qui nous entoure esliide«ld ®d u ¢ &
| environnement p
durable (EEDD).L 8 EEDD, [
France dans les programmes scolai
pri maire jusquodau
adonner ° | Gappr e e
comprendre et doagt

Multimédid et éducatien| Marion Barral
(@)

Animationa«ferme qui positauesalon de
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développement durable autrement dit un développement ne dépassant pas les capacité
naturelles de notre plaa@tede ne pas ob&rdrierétre &s générations futures.

LOEEDD repr®sente un v®ritable changemen
néessite une approche globale des phénoménes et fait donc appel a des champs djscip
aussi divers que | es scienceshDdéodael a®dwicea .t
scientifique q u | consistait 7 ¢ odmmondergui noes ehtaie, p h
nous passons désormais a une éducation visant a comprendre la complexité de ce| mo
comment nous interagissons avec lui, a court, moyen et IGetptagoessite danc

décloisonnement des champdglisciplinaires, de réelles innovations pédagogiques er
f a v e uappredti@sage a la complexit@t a la prospective(mise en horizon loat)

enfin une reconnexion des enseignements, en particulier scientifiques, avec la réalité e
enjeux de demain

2.4.Une offre deconnaissances inédite

Internet et les technologies numérigues ont permis un acces inédit a la connaissance qui pt
guestions nouvelles en mati re ddapprenti

241.L6explosion de |l a quantit® des do|nn

La quan mation®ous forme iumérique actuellement disponible est tres diffigile ¢

chiffrer étant donné le caractere volatile et décentralisé de ce type de ressources. Cependa

®t ude | DC publi ®e cette ann®e donque des

disponible sur internet. Ainsi

] L'univers numérique représentait e2@D07illiards de gigaoctetssoit environ 45
gigaoctets d'informations numériques pour chaque individu sur terre, soit I'équivalent
presque I®honede §igactetpar personne

] Avec une croissance annuelle globale de quasiment 60 fam&ndueteindra,
selon les estiimas, pres de 1,8 zettaoete)11, soit un décuplement en cing ans ;

] L'explosion des informations (du moins en termes demiggoesttessentiellement
visuelle : images, films vidéo, signaux de télévision numériques et images de €amér:
surveillance.

Que retenir de ces chiffres
] Ddune part gue cette croissance expodine
rendue possible par | ane abr®espartd @as ifoecénierst & t| i
une croissance lde quantité deonnaissances. La plupart des données nume%ques
correspondent du <«oruit», c'eskdire des réadaptations, traductions ou coplesa de
connaissances deéja existantes.
] Par ailleurs cettendi s@Psoubi pias® deaE lqd
| i nf oDupoint de gue utilisateluiaut développer des démarches tres pom@es

)
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pour trouver ce qDéun 0poni rcineepiehwlal e r
implique del ®v el opper une Vvr ai eisikd raa®gi €0
numérique. Cela passe par des moyemnsdeahe s per mett ant doad
les moteurs de recherche mais aussi, dans le domaine qui nous concerne
développement pirtenariatt destratégies locade®c différents acteymoducteurs

de contenus multimédtycation mamale, entreprises, centres de culture scientifique 6
technique, organismes de recherche, etc.

] Enfint 61 nf ormati on num®rique est d&s®r ma.i

mais aussi son et image (fixe ou animée). Nous sommesd daimesnentl 6 r
« i nfor matd.onlL Grmaud d¢ 1 IN®d ipté&formeenécesnite ade m 3
pouvoit r ai ter | es connaissances port®es
transmission des savoirs qui a prévalu pendant des siecles.

2.4.2. Des connaissancesde qualité difficilement identifiable
Aud e | - du seul aspect guantitati fetdeee p

connaissancdésormais disporshlesein dd «6 u mumeéequesen ef f et cde s

au sein duu e | tout un chacun peut sObexpri me
contenus sans citer ses souraes. f i abi | i t\v@hicdée sur des sitEsoconmmee t
| dencycl op®di e coll abor at i v eCe fienomeneRpbse a
une Vvrai e gquestion Oerssmaludss efud ede®d u d ati

appris® de toute mare aisément disponible sailddtmaid 6 apt i t ude ~ s
porter un regar d cporibte.i Rpurdes acteurs de dai rechecche
scientifique, pouvoir sodoexprimer direct

représente une opportunité a saisir.

Conclusion de la2®™ partie

o
apral

Nous pouvons donc conclure de <cette
société en matiere de culture scientifique et teEhn&uwe.cela, un accés aux sav
révolutionné par memériqueles outils multimédia peuNerapporter dagponses a ce
nouveacontexttQuel s sont | es usagé@®s en | a vlna

n
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3eme partie :
Multimédia et éducation :
Quels outils pour quels usage8

3.1. Méthodologei se en T uvr e

32 A | 0®col e et dans | denseigmnpem

la priorité a la qualité des supports

3.3 En entreprise : se former tout au long de la vie

3.4 Musées, parcs a themes et autres lieux de transmission des savoirs

vers le grand public : eolaiBre entre loisiréducatif

3.5 A domicil e : | 0 a u tetonediataurse ,

els ¢

Multimédia etéducation| Marion Barral
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3.1. Méthodologiemi se en T uvre

Nous avons vu dans |l a deuxi me partie
de connaissances. Nous allons donc prdpaser c h ma r k nailemédiatamsfles r e
guatrecontextes majeurs de transmission des savoirs scientifiques et tethbigeso

| entreprise, l es | i eux pubdomidlesPoud autartt,y p €

ces univers ne sont pas impernd@blesrtains éléments seront valables dans plusie
contextes, comme nous allons le voir plus loin

Pour réaliser beenchmaykous avomepéré des solutigns nous semblaient présenter un
intérét particulier du point de vue édaaatftoujours tvecémergpécifiques du domaine
scientifique et technifee panorama nda pas pour o0bj
mettre en évidence des solutions originalpermetire une mien perspective de la
guestion de dép&tetravail a été entrepris dedldiovembre 2008.

@

urs

e C

32A | 6@®@toldans | denseignement

supérieur: la priorité a la qualité des supports

3.2.1.Qu e | est l e di sposdAtif ddapprent.

A | 0éddand éensei gnement secondaire et
supérieyrautrement dit le systéme scol
«classigug | e m®di at eur
| dapprenant est |0

3.2.2. Quels sont les besoins?

Du ctlt® de | 6ense
principalement de quatre oraezhercher
des informations, supports et outils
construire ses coungyaniser et planifier
ses courgommuniquer avec ses éleves et Salle de classe.:Fiicty

S S

enfin, éventuellemediffuser ses coar et partager ses expa@ri

enseignants.

Du ¢c!1t® de | 6® ve ou d erechedcketrdednfoamations,
supports et outils pour réaliser ses travaux sootam@siquer avec les enseignants et le
autres élevgsanifier ses travaux scolaires, trouvasaistancen cas de difficultés.

Multimédia et éducation| Marton Barral

3.2.3. Quelles sont les pratiques en matiére de multimédia ?

L 0 e n s ga égbo@mson caalen des programmes préeétablkes eaiant a garder une
relativdibertéen ce qui concerneheix des méthad€sla va se traduire ya grande
diversitéde démarches en matdemaultimédiat par le choix delutions modulaires
plutét quedessolutions toutes intégrpenante n c har ge | dappre

o

0

e s
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processus, | Qoscgroaftile choid @eg autil) la prioréymoumr $ e i g n a
étre lavalidité des contenusg u 6 i | (soarces fiablds et seeonnues)

3.2.4.

La vidéo en ligne

L a Vi
accessible
d®v el

leur programmation télévisée des contenus en ligne.

~

Quels sont les outils actuellemenutilisés ?

d®0o nodoest devenue un outil tr
par un autre média que la seule tAiésgisiamec le numérique e
oppement dodi nt sersoneprogrésgvement imes€s A a:

| Exemple 1 Le site éducatif de France (ttp://www.lesite.tv/ )

site.tv

L'espace vidéo des enseignants et des élaves S'abonner

iste Contact

Zone
géographique

Choisissez votre zone
géographique :

France ou TOM [+

lesite.tv

Plus de 2000 vidéos 3
télécharger

Des outils pédagogiques

Un accés 3 la
communauté lesite.tu

| = Visite guidée |

Entrez un mot :

| 5 Rachercher

+ Recherche avancée

Un service proposé par :

france E

+ franceS.fr

[CNDP - CROP]
+ cndp.fr

avec le soutien de ;

CII

Jrunn
Bnca

+ gducation. gouy. fr

Votre établissement est abonné ? Activer un compte Déja inscrit ? Sidentifier

Sciences de la vie s,
Classe de Ge 1

e

Les vaches du futur

Apercu de la vidéo qui
va s'afficher dans une

Durée : O 03 min 28 = fe_netre pop up sil'on
clique sur le bouton
Année : 1933 "voir la vidéo"

Genre : Reportage

Collection vidéo ; Cing sur cing . P
Informations générales
+ Infos producteur sur la vidéo

| = Voir un extrait vidéo en accés libre |

Infos vidéos

Résumé + En savoir plus

A quelgues kilométres de Paris, se trouve une ferme un peu _
spécisle. Ici, & lnstitut national agronomigue de Paris-

Grignon, si les vaches ont lair parfatement normales, 882 Publier cet extrait vidéo sur mon blog
I'étable, elle, est résolument hightech. L'ohjectif de cet
dlevage informatizé est de contrdler et doptimiser s
production de latt de chacgue héte. Bt pour gquune vache

donne plus de lait, il faut gu'elle s= sente bien. Tout est donc Télécharger le fichier (pdf Fonctionnalités
fait ici pour améliorer leur contort © Lne immense verrigre leur avanceées pour les

apparte e maximum de lumidre. Pour |3 sieste, des tapis de . A
o " . abonnés : télécharger la

sol amortissent leurs 600 kg, et pour fhygiéne, un systéme E . A .
de raclette évacue le lisier toutes les deux heures dans une + Liens Internet fiche pedagoglque.
fosse stuée au sous-sol 5 ressources

h + Iconoth A .
complémentaires, etc.
Cursus + Filmographie
R (votreawie |

Mots clés + Donnez votre avis

elevage bovin | industrie laitiére ; vache ; lait ; innovation + L'avis des

technologicue ; sutomstisation | informatisation | gestion de

Woir d'autres vidéos sur le méme théme

| Partenaires : N "
Le lumitre pignée - Ueifet des serres i Navigation directe vers

" des vidéos portant sur le
- Oh, les beaux champs | V

méme théme

La cité des plantes & la Cité des sciences

i\
il
Lz maladie de ls vache folle
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Lesitev de France fropose plus de 2%00eéos au format court (d@ 13 minutes)
accessibles en intégralité pour les établissements scolaires ayant souscrit un abonné
extrait court pour les autres

Les contenus sont une banque de vidéos qui ont été diffusées sur la thdne. Elles
toutes de qualité professionnelle. Elles cdueents|eawn llikciplined scolaires de la

2mer

son

maternelle (cours moyen) a la terminale générale et professionnelle. Le site propose pour |

12 ans de nombreux contenus sous forme de dessifsxampiésies collections
«Célesti» et des enquétes de Luéoje al or s quod” partir

i nterviews doboexperts pr®valent

Le site propose par ailleurs des fonct
code d 6 a b:otéléci@rgement des vidéos, publication sur un blog et ressou
complémentaires pour approfondir la thématique.

Enfin la navigation est facilitée par un dispositif de recherche de vidéos par niveau scol
discipline, par moteur de rebleg par moetdés associées a une vidéo et par la proposition ¢
vidéos portant sur un theme similaire a celle en cours de consultation.

du

Trois types de contenus du site éducatif de France 5

aches du futur Crest allumé ou c'est éteint ? Axel Kahn : La génétique. Les modes de reproduction

pett tactime

Un dessin animé (Célestin)

Une interview d'expert
(Axel Kahn)

Un documentaire

r des

En conclusion, le site éducatif de Francedmiésut particulierement adapté pou

i o
rces

aire,
le

e o6
c
conter

enseignants cherthand es cont enus vVvi d®os pr oj
scientifiques complexes ou des controverses scientifiques. La qualité des
renommeée de France 5 dans le milieu éducatif eadientrsiés privilégier dans le
cade doun projet de cr®ation doéun out
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] Exemple 2 Teacher Tubghttp://www.teachertube.com/ )

\ FREE Sign Up! | Log In | Help | £ BOOKMARK
Keep it SAFE! Flag all Inapprapriate Videos. .
Teacher || searen |
Teach the World e
Home Channels Groups (¥ TeacherTube Shopper €) Upload

| Most Discussed | Top Favorites | Top Rated | Recently Featured | Random

wof Athraction Becre near ACtuator recision HaBion Stages
Mad for movies? Join the Apply the Law of Attraction to  Garnpact Electric Gylinder 406G Linear & Rotary Motion Srall

Play4Filrn's Conkest snd win & your life with Jack Canfield sceeleration, 100rmillion+ cycle Stages Mechanical & e .
mais Coaching® wuw, SMAC-MCA, o Air-bearing Technalogy — 70ne publicitaire 1
Wi bk, P a4 Film wiw, CanfieldCos ching, corn dovermation. corm

<>

Vidéo

LAW OF ATTRACTION

Zone publicitaire 2

Video Details:

Added on 06-04-2007 by ignitelearing
Vi avorites: 0 | Friends: 5
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Teacher Tulest une adaptation du site YouTube pour le secteUErédocasfgratud, |
site fonctionne sur le méme principe que YouTube mais avec quelques fon@ignna
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pour insérer la vidéo avec différents parametres dans un blog

Le site est en anglais et |l e cont kesu 3p/ou
vidéosont foures par les utilisateurs donc de qualité trésetalgabtrirce difficilement _H
identifiableOn peuy trouvedes chosparticulieremegtonnanteammaeainevidéade hip
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«science. A noter la chainBeacher Tube Tutogaigpropose aemiseils et astyoesr la
réalisatiode vidéos éducatives et autres types de supports pédagogiques.
DOlun point de vue ergonomigue, l e fait g
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